Universidad de Panama

Filiacion de cada autor

Vicerrectoria de Investigacion y Postgrado

TITULO

La gamificacion como estrategia para enriquecer el lenguaje Iéxico-semantico en
estudiantes universitarios

Magister Nixia Guevara

2

1. Universidad de Panama, Panama Este, 0009-0003-7469-8771, ng0669@gmail.com

INTRODUCCION

Los

significados de las
palabras se interrelacionan y
solapan unos a otros por
distintos motivos, la disciplina
linguistica que los estudia es
la semantica. El significado
de una oracion o texto
depende, en gran medida,
del significado de las
palabras que la componen.
(Lyon, 1981).

METODOLOGIA

La investigacion
estructuré en cinco fases:

se

e Pretest: medicién
inicial de los
conocimientos sobre
el tema.

e Analisis: evaluacion
de los resultados
obtenidos.

e Intervencidén
pedagogica:
explicacion y
ensefianza del tema.

e Postest: verificacion
de los aprendizajes

adquiridos.

e Proyecto
pedagogico:
aplicaciébn  practica
centrada en la
ensefianza de la

sinonimia.

RESULTADOS

Los resultaron mostraron
interés en el aprendizaje del
léxico, estos fueron
obtenidos mediante el uso
de herramientas
tecnologicas e innovadoras
y la gamificacibn como
recurso didactico de
aprendizaje.

El aprendizaje esté ligado al
uso del celular, aparato
tecnologico que,
habitualmente estd en
manos de los estudiantes.

CONCLUSION

realizados
la

Los juegos
motivaron

competitividad entre los
aprendientes por la
creatividad y disefio de las
actividades. El recurso de
gamificacion resultd
interesante, entretenedor,
divertido y efectivo para el

aprendizaje de la
sinonimia.
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